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RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE 

Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simpies. Avant de retourner chez votre detaillant, 
visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 
19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique en 
ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contactor avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LESAPPAREILS • Nintendo of America Inc. («Nintendo ») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut 
de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit 
durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si 
la date d'achat est enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniersmois. 

GARANTIE SUR LESJEUXETACCESSOIRES • Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun 
defaut de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE • Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la 
clientele au 1 800 255-3700 pour des informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAVES ET LE PRODUIT DOIT ETRE 
ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contactor avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE • LA presente garantie sera nulle si le produit : (a) est utilise AVEC D'AUTRES produits qui ne sont ni 

VENDUS, NI sous LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, 

LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU 
ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'(EUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES AUX 
PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES 
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES 
NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 
L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION, L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1-800-255-3700 
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BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION, L'ENTRETIEN OU LA REMRATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

OU composez le 1 800255-3700 



Nintendo of America Inc. 

P.O. Box 957 

Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
wvvw.nintendo.com 
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Information sur le recyclage 
du produit: visitez 
recycle.nintendo.com 
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Tourner la camera 
vers la gauche 


Tourner la camera 
vers la droite 


Tourner la camera 
vers la droite 


Tourner la camera 
vers la gauche 


Entrer/sortir 
d'un vehicule 


Entrer/sortir 
d'un vehicule 


Se deplacer 


Guiderle vehicule 


Utiliser 


Accelerer 


Sauter 


Freiner/reculer 


Changerde 
deguisement 


Guiderle vehicule 


Effectuer 
une action 


Klaxon/sirene 


0 I POWER 


0| POWER 


I SELECT ] I ^ HOME ] 


I ^ HOME~| 


START 


START 


Ouvrir le menu Pause/Options 


Ouvrir le menu Pause/Options 




UNDEIIC®VER 


Chase McCain peut passer incognito grace 
a plusieurs deguisements qui lui offrent 
une variete d'habiletes fantastiques. 
Touchez I'icone sur Tecran tactile 
ou a droite/a gauche sur la croix 
directionnelle pour que Chase McCain 
change rapidement de deguisement parmi 
ceux qu'il a obtenus. 


Le systeme de combat dans LEGO City 
permet a Chase McCain de concentrer ses 
attaques sur plusieurs ennemis, tout en 
parant les coups de plusieurs attaquants. 

Projeter rapidement 

Appuyez sur le bouton (y) lorsque Chase 
est pres d'un ennemi et il le projettera 
rapidement et automatiquement sur le sol. 

Contrer 

Appuyez sur le bouton (x) au bon moment pour que Chase contre les attaques. 

Attraper et projeter 

Appuyez sur le bouton @ lorsque Chase est pres d'un ennemi pour qu'il I'attrape. Une 
fois I'ennemi attrape, appuyez sur le bouton ® a nouveau pour changer de position. 


La course permet a Chase de se deplacer 
sans difficulte et tres rapidement a 
travers LEGO City. Recherchez les blocs 
bleu et blanc dissemines dans LEGO City, 
Approchez-vous d'eux et appuyez sur le 
bouton (D pour grimper, traverser 
ou sauter par-dessus ^ 
les obstacles. 


Cibler 

Lorsque Chase attrape un ennemi, maintenez le bouton © enfonce, visez un endroit avec 
le © pad circulaire ou la croix directionnelle, puis relachez le bouton ® pour lancer 
I'ennemi dans la direction specifiee. 

Arreter un ennemi 

Une fois les ennemis maitrises. Chase doit rapidement les menotter avant qu'ils ne 
puissent se remettre sur pieds. Approchez-vous d'un ennemi et appuyez rapidement 
sur le bouton ® avant la fin du temps imparti. 


www.legosupvey.com/CITY 


COMMANDES 


Vehicule 


Personnage 


Changer de deguisement 


Combat 
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Rendez-vous sur www.legosurvey.com/CITY pour remplir un questionnaire et obtenir 
des codes de triche pour le jeu video LEGO® City Undercover: The Chase Begins. 







































































































































































